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EXPOSICION DE MOTIVOS

La Educacién Media Superior en nuestro pais es una garantia social obligatoria, es por ello
que el estado mexicano ademas de hacer esfuerzos para darle cobertura a la demanda
educativa de este nivel, trabaja permanentemente en la revision y reforma del contenido de
planes y programas, procurando hacerlo con un enfoque integral para que los alumnos
adquieran conocimientos para un desarrollo técnico, cientifico y humano, como elementos
necesarios en su formacion profesional.

En este sentido el Colegio de Estudios Cientificos y Tecnoldgicos del Estado de Morelos
impulsa de manera decidida la innovacion y la creatividad de los alumnos como parte
importante de su formacion profesional, en donde el conocimiento otorgado en las aulas
genera multiples y diversas ideas, las cuales pueden aplicarse y desarrollarse en proyectos
especificos en los ambitos de: salud, alimentacion, informatica, tecnologia, ecologia y
mejora del medio ambiente.

El Concurso Estatal de Creatividad e Innovacién Tecnolbgica es un espacio en el cual los
alumnos de los planteles tienen la oportunidad de exponer los prototipos que han estado
desarrollando en el aula, representan por un lado la posibilidad de que estos sean
reconocidos en un ambito de mayor cobertura, por diversas instituciones nacionales y
extranjeras y por otro lado, la posibilidad de que sean susceptibles de ser considerados
financieramente viables por las distintas instituciones del pais para convertirlos en
proyectos de tipo empresarial, en donde la generacion de empleos para los jovenes
significaria la obtencion de ingresos, ademas del reconocimiento que la sociedad otorgaria
al contribuir con sus aportaciones al mejoramiento de las condiciones de vida de una

determinada poblacion.

La participacion destacada de los planteles es el resultado de un trabajo en conjunto en
todos los érdenes que rige en la vida institucional del subsistema, encaminado a preparar
a los jovenes no solamente en el ambito profesional del trabajo, sino también en
capacitarlos para un proyecto de vida familiar y con el desarrollo de sus capacidades, la
posibilidad de resolver satisfactoriamente los problemas que en el ambito de las relaciones
sociales pudieran presentarseles.

De ahi, la importancia de esta convocatoria en donde Ia exposicion de diversos proyectos
de todo el Colegio, seran un excelente marco, en donde se tendra la oportunidad de admirar
y reconocer el talento de las innovaciones que los jévenes han plasmado de manera sui-
generis y que seguramente daran nuevas pautas para continuar generando nuevos

proyectos con sentido social.
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1. TEMATICAS PARA LA RECEPCION DE PROTOTIPOS:

1.1 Ciencias Exactas y Naturales: Quimica General, Quimica Organica, Quimica
Inorganica, Curtiduria, Fisica General, Fisica del Estado Solido, Magnetismo,
Electromagnetismo, Termodinamica, Mecanica Cuantica, Fisica Nuclear, Matematicas,
Estadistica, Probabilidad, Analisis Numérico, Calculo, Biologia General, Botanica, Zoologia,
Microbiologia, Entomologia, entre otros.

1.2 Ciencias Médicas: Cardiologia, Nutricion, Medicina Homeopatica, Medicina
Alternativa, Patologia, Farmacologia, Oftalmologia, Pediatria, Dermatologia, Problemas
Endémicos, Toxicologia, Parasitologia, Hematologia, Sanidad, Anatomia, Fisiologia,
Psicologia, Gericultura y Puericultura, entre otros.

1.3 Ciencias Sociales y Humanidades: Economia, Administracién, Bibliotecologia,
Mercadotecnia, Contabilidad, Filosofia, Historia, Metodologia de la Investigacion,
Geografia, Sociologia, entre otros.

1.4 Ciencias de la Ingenieria: Ingenieria Aeronautica, Textil Geofisica, Metallrgica,
Quimica, Civil, Mecanica, Eléctrica, Electronica, Telecomunicaciones, Industrial, Robotica,
Control y Automatizaciéon, Computacion, entre otros.

1.5 Tecnologias y Ciencias Agropecuarias y Alimentos: Alimentos, Agronomia,
Irrigacion, Parasitologia, Agricola, Suelos, Fitotecnia, Zootecnia, entre otros.

1.6 Ensefianza y Divulgacién de la Ciencia: En temas relacionados con las Ciencias
Exactas, Ciencias Médicas y de la Salud, Alimentarias, Agropecuarias, entre otras.

1.7 Tecnologias y Ciencias del Medio Ambiente: Ecologia, Contaminacién del Agua,
Aire, Suelos, Desarrollo Sustentable, Sistemas de Captacion de Agua de Lluvia,
Tratamiento de Aguas Residuales, Reciclado de Basura, entre otros.

1.8 Tecnologias y Ciencias de Materiales: Disefio de Materiales, Procesos de
Fabricacion, Pruebas de Materiales, Sintesis de Materiales, Materiales Nano estructurados,

Polimeros, entre otros.

1.9 Interdisciplinarias: Son aquellas que involucran a mas de un area del conocimiento
como Ingenieria Biomédica, Biofisica, Bioelectrénica, Biomecanica, Biotecnologia, Bibnica,
Disefio de Software Educativo, Prototipos Educativos, Matematicas Educativas,
Telematica, Mecatrénica, Tecnologia de la Informacién, entre otros.
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2. OBJETIVO GENERAL

Fomentar entre la comunidad estudiantil del Colegio, la investigacion, el desarrollo de ideas
creativas e innovadoras, encaminadas a tener una cultura productiva, emprendedora y
competitiva mediante el reconocimiento a los mejores proyectos generados en los procesos
de investigacién-ensefanza-aprendizaje del Colegio que brinden soluciones a problemas
socioeconémicos del Estado, los cuales pueden ser susceptibles de convertirse en

empresas productivas.

3. OBJETIVOS ESPECIFICOS

3.1 Promover el desarrollo de las habilidades inventivas de los alumnos, asi como estimular
su esfuerzo que han realizado para la invencion, realizacién y/o adecuacién de prototipos,
proyectos, investigaciones o desarrollos tecnologicos.

3.2 Fortalecer el componente de formacién profesional, el trabajo en equipo, la actitud y los
valores de los alumnos en el desarrollo de sus prototipos.

3.3 Propiciar proyectos identificados con la vocacion de las regiones, que satisfagan una
necesidad determinada, con la participacion del sector productivo y social.

3.4 Estimular y reconocer los trabajos destacados a juicio del jurado calificador.

3.5 Promover y difundir entre los sectores productivo y social, los trabajos que en esta
materia se realizan dentro del subsistema.

4. COMPETENCIAS PARA EL ALUMNO

A través de la presente convocatoria los participantes desarrollaran las competencias
genéricas que les permitirdan comprender el mundo e influir en él, capacitandolos para
continuar aprendiendo de forma auténoma a lo largo de sus vidas, y desarroliar relaciones
armonicas con quienes los rodean.

Las competencias genéricas que articulan y dan identidad a la Educacion Media Superior,
son las siguientes:

e Se autodenomina y cuida de si;
e Se expresa y se comunica;

e Piensa critica y reflexivamente;
o Aprende de forma auténoma;
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e Trabaja en forma colaborativa, y
e Participa con responsabilidad en la sociedad.

5. GENERALIDADES

El Concurso Estatal se desarrollara conforme a las siguientes:

5.1 Etapas
L ocal;
Estatal, y
*Nacional.
5.2 Fechas y Sedes
| ETAPA = CONVOCATORIA '”s%';'m';’:gos' REGA | FECHASDEL
I e e : CONCURSO
| B PR N I e e e SR e i
i ] 1 i I i
f Local ! 05 de enero de 2023 j l Fecha eStap?;er;ga poricac || 13al17demarzode2023 || Planteles
T T ‘
| Estatal | O5deenerode2023 |  Del21al27demarzo 2023 || 25 de abril de 2023 || Por definir
f ! i Il SN | S |
-
‘ Nacional | Por definir ' Por definir I Por definir Por definir

EL CONCURSO ESTATAL DE CREATIVIDAD E INNOVACION TECNOLOGICA, SE
DESARROLLARA CONFORME A LAS SIGUIENTES:

6. BASES DE PARTICIPACION

6.1 Podran participar estudiantes de los cinco Planteles del Colegio, con prototipos
terminados que hayan desarrollado en las categorias de:

e Tecnologicos;

o Informaéticos;

e Investigacion, y

e Cultura ecoldgica y del medio ambiente.

6.2 Los participantes surgirdan de un proceso interno de seleccién, que se iniciara en los
planteles, organizado en su etapa local, con base en la presente convocatoria.
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6.3 Los prototipos con los cuales participan los estudiantes tendran que estar encaminados
a atender alguna necesidad o resolver un problema practico en los ambitos social,
econémico o productivo y deberan reunir cualquiera de las siguientes caracteristicas:
investigacion, impacto social, creatividad, innovacion y divulgacion.

6.4 Participaran Unicamente los prototipos que hayan sido seleccionados en el proceso
local.

6.5 Los prototipos pueden ser presentados por un equipo con un minimo de dos y hasta un
maximo de cuatro alumnos; todos los participantes deberan ser alumnos de alguno de los

planteles.

6.6 Los alumnos deberan contar con uno o dos profesionales especialistas en la categoria
y prototipo participante, seguin se justifique. El (los) asesor (es) que no sean los titulares
podran pertenecer a ofras instituciones o bien pueden ser personal de los planteles.

6.7 En el registro, unicamente participara un docente del Colegio al cual pertenecen los
participantes, como asesor titular del grupo.

6.8 Los asesores no podran participar en la exposicion del proyecto durante la calificacion
o evaluacioén que realice el jurado.

6.9 Solo podran participar alumnos regulares (sin materias reprobadas), debiendo presentar
el historial académico emitido por la autoridad correspondiente de su plantel.

7. REQUISITOS E INSCRIPCIONES

7.1 Para la inscripciébn de los prototipos a participar, deberan presentar de manera
electrénica e impresa, las formas oficiales disponibles en la Convocatoria, anexos 2,6y 7,
considerando los aspectos de los anexos 1y 3.

7.2. Los participantes y asesores deberan registrar su participacion en la plataforma del
concurso para asi generar sus cédulas de registro y gafetes.

7.3 Los trabajos deberan ostentarse: sin faltas de ortografia, excelente presentacioén, estar
escritos en espariol, elaborados en computadora con letra Arial de 12 puntos, a 1.5 de
espacio, alineacion justificada, en papel bond color blanco, tamaio carta, impreso a una
sola cara. Debera contener una portada (con el nombre del proyecto, categoria, autor,
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asesor, plantel y colegio), indice y engargolado. Como recomendacion utilizar las Guias de
Prototipos.

NOTA: TRABAJO QUE NO CUMPLA CON LO ANTERIOR, SE DESCALIFICARA EN
AUTOMATICO DEL CONCURSO.

7.4 Elaborar una ficha técnica en idioma inglés, cuyo contenido comprenda: nombre del
proyecto, datos del alumno y asesor, objetivos, justificacion y alcance del prototipo, en
formato .PDF, con letra Arial No. 12, con interlineado de 1.5 como maxima en una cuartilla.

7.5 Los Planteles deberan cumplir el proceso de inscripcion en tiempo y forma, enviando
via memorandum y correo electronico (formato PDF) la documentacién correspondiente a
la Direccién de Vinculacién, a través de la cuenta de correo electrénico
vinculacion@cecytemorelos.edu.mx, ademas de completar el registro en la plataforma de
inscripcion del concurso.

NOTA: UNICAMENTE PODRAN PARTICIPAR LOS PROTOTIPOS QUE ESTEN CIEN
POR CIENTO CONCLUIDOS.

7.6 En el evento estatal Unicamente participaran los prototipos que hayan sido
seleccionados en la fase anterior, es decir, los ganadores de la etapa local, siempre y
cuando cumplan con las bases de la presente Convocatoria.

7.7 En cada fase, local y estatal, los alumnos y asesores deberan acreditarse mediante la
exhibicion de la credencial vigente con fotografia expedida por el Colegio, sin excepcién.
Los alumnos ademas tendran que presentar copia de su carnet del seguro social.

NOTA: EL PERIODO DE ENTREGA DE DOCUMENTOS DE INSCRIPCION A LA
DIRECCION DE VINCULACION SERA DEL 21 AL 27 DE MARZO DE 2022

8. DE LA PRESENTACION DE LOS TRABAJOS

8.1 Los trabajos seran enviados de acuerdo al numeral 7.2 y deberan contener los
siguientes documentos:
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a) Procedimiento para la Evaluacién de Prototipos Tecnoldgicos, Informaticos,
Prototipos de Cultura Ecoldgica y de Medio Ambiente y Proyectos de Investigacion

(Anexo 3).

b) Elementos para la formulacién de Prototipos Tecnologicos, Prototipos Informaticos,
Prototipos de Cultura Ecolégica y de Medio Ambiente y Proyectos de Investigacion

(Anexo 1).

c¢) Ficha de Datos Técnicos (Anexo 2).

que contener una portada con el nombre del proyecto, categoria, autor, asesor, plantel y

8.2 Deberan entregar el archivo del trabajo a presentar, el cual sera en formato PDF. Tendra @\
colegio al que pertenece y ser enviado via memorandum al correo electrénico

a la Direccién de Vinculacién del CECYTE Morelos, a la cuenta de correo electrénico
vinculacion@cecytemorelos.edu.mx, ademas de ser registrado en la plataforma de
inscripcién del concurso

8.3 El Comité Técnico tendra en todo momento el derecho de validar que los participantes
sean alumnos regulares inscritos al Colegio y reportar a cualquier anomalia que detecte.

9. DEL DESARROLLO DEL EVENTO

9.1 El evento y su desarrollo estara organizado en las siguientes areas y categorias:

CATEGORIAS

"« PROTOTIPOS TECNOLOGICOS
[ - e — |
s

o PROYECTOS DE INVESTIGACbN

» PROTOTIPOS INFORMATICOS

o PROTOTIPOS DE CULTURA ECOLOGICA Y CONSERVACION DEL
MEDIO AMBIENTE
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9.2 Los planteles podrén participar con un minimo de uno y un maximo de dos
proyectos/prototipos en cada una de las categorias sefialadas en el numeral anterior.

Cada equipo solo podré participar en una de las citadas categorias.

9.3 El equipo requerido y materiales necesarios para la presentacion y/o exposicion del
proyecto, deberan ser llevados por el plantel participante.

9.4 Los alumnos deberan presentar trabajos en las categorias ya mencionadas y bajo los
criterios de evaluacion establecidos en esta Convocatoria.

9.5 Los participantes deberan acatar el fallo emitido por el jurado designado por el Colegio,
integrado por personal con amplio conocimiento y experiencia en cada una de las areas a

evaluar.

9.6 Las exposiciones deberan realizarse en espacios adecuados para el buen desarrollo de
las mismas.

9.7 Los espacios, seran elegidos bajo criterio de la Direccion de Vinculacién (podran ser
abiertos o cerrados) pero en todo caso cubriendo las necesidades de los prototipos.

9.8 En el caso de que el espacio fuere cerrado, no se permitira el acceso una vez iniciada
la exposicion, hasta que ésta concluya.

9.9 La explicacion y presentacién de los proyectos y/o prototipos estara a cargo
exclusivamente de los alumnos, la exposicién no excedera de 10 minutos. El Jurado
dispondréd de 10 minutos adicionales para preguntas y respuestas posteriores a la
exposicion. Estos limites de tiempo no podran modificarse.

10. DEL COMITE TECNICO

Se constituira un comité técnico para atender los aspectos que tengan este caracter y los
inconvenientes que se presenten durante el desarrollo del evento y funcionara conforme a
los siguientes lineamientos:

10.1 Debera constituirse por Directores de Plantel, la persona responsable de la Direccion
de Vinculacion y una persona designada por la misma.
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10.2 Deber4 verificar el registro de los primeros lugares de los prototipos que se presentaron
en el evento local, con la finalidad de controlarlos y evitar la descalificacion automatica de

los alumnos por la repeticién de los mismos.

10.3 El Comité Técnico en todo tiempo tiene derecho de comprobar la autenticidad de los
documentos presentados por los participantes.

10.4 Integrara y supervisara la creacion del subcomité técnico formado por personal de la
Direccién de Vinculacién, los cuales estard como responsables de cada categoria y
desarrollaran las siguientes actividades:

10.4.1 Le correspondera entregar en tiempo y forma a los jurados, todos los proyectos
participantes, asi como esta Convocatoria completa emitida por el CECyTE Morelos.

10.4.2 Tendrén que entregar a los jurados un gafete visible a manera de mayor
identificacion.

10.4.3 Deberéan anotar en la bitacora de tiempos (Anexo 5), la hora de inicio y la hora
de término de cada proyecto participante.

10.4.4 Tener un cronémetro en mano para el registro de la bitacora (ver punto
anterior).

10.4.5 Le correspondera indicar a los alumnos mediante tarjetas de color (semaforo)
el tiempo de participacion: el verde indicando el inicio de la exposicion, el amarillo al
minuto 5 y el rojo a 1 minuto para concluir el proyecto.

10.5 No deberan hacer cambios a esta convocatoria.

11. DE LOS JURADOS Y SUS RESPONSABILIDADES

Los prototipos de cada categoria seran calificados por un jurado que estara integrado por
profesionales en el area, pertenecientes a instituciones de Educacién Media Superior,
Superior, Centros de Investigacién y/o Sector Productivo, se organizaran y desarrollaran
sus responsabilidades conforme a los siguientes lineamientos:

11.1 Estaran integrados por tres personas como minimo y cinco como maximo en cada
categoria y deberan contar con amplio conocimiento y experiencia en cada una de las areas

Pagina 10 de 47

®

cocytamoreloe

CECyTEMoratos Dcecytemerelo cecytomarelos ecu mx

@’@




T Sy |
coneiTn T
Creatividad g ‘
Innovacién &
Tecnoldgica/

MOAELOS 2023l

evaluar.
11.2 Revisaran previo al evento todos los trabajos que participen en su respectiva categoria.

11.3 Iniciaran sus actividades y actuaran en forma conjunta los procesos de participacion
que realicen los participantes, no seran validas las calificaciones que otorguen a
presentaciones, respuestas y evaluaciones que llegaran a realizar en forma individual y
aisladas de los demas integrantes del jurado.

11.4 En caso de que alguno de los integrantes del jurado se retiré una vez iniciado el evento,
no se tomaran como vélidas las calificaciones, ni podra incorporarse en las etapas
subsecuentes del evento como jurado.

11.5 Deberan participar en una sola categoria del concurso y no ser parte del CECyTE
Morelos.

11.6 Se abstendran de cuestionar a los alumnos durante el tiempo de su exposicion y
presentacion, debiendo esperar hasta el final de la misma disponiendo de 10 minutos para
ello, conforme lo sefala el numeral 9.9.

11.7 Deberan evaluar el proyecto al final de cada exposicion, el tiempo que se les otorgara
para la deliberacion, dependera del total de los participantes y de la logistica del evento.

11.8 No podran intercambiar opiniones con los asesores, durante y/o al término de las
presentaciones de los alumnos.

11.9 Los fallos emitidos por el Jurado en cada una de las etapas, no seran objeto de
apelacion.

11.10 Deberan entregar al subcomité técnico, en sobre cerrado y cancelado, las
evaluaciones al término de las presentaciones de los alumnos y de su deliberacion.

11.11 Deberan firmar documento de confidencialidad referente a su participacion en este
evento.

12. DE LOS CRITERIOS DE EVALUACION

12.1 Los prototipos seran evaluados segln su participacion en cada categoria bajo los
siguientes criterios:
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Prototipos Tecnoldégicos:

1) Innovacién

2) Actualidad

3) Posibilidad de desarrollo

4) Operacién

5) Costo - Beneficio

6) Dinamica de la exposicion del prototipo

Prototipos de Investigacion:

1) Metodologia empleada

2) Impacto social

3) Posibilidad de desarrollo
4) Costo - Beneficio

5) Dinamica de la exposicion

Prototipos Informaticos

1) Innovacion

2) Actualidad

3) Herramienta de desarrollo

4) Presentacion del programa generado
5) Aplicacion

6) Posibilidad de desarrollo
7) Costo - Beneficio
8) Dinamica de la exposicién del prototipo

Prototipos de Cultura Ecolégica y del Medio Ambiente

1) Innovacion

2) Actualidad

3) Metodologia Empleada
4) Impacto Social

5) Posibilidad de desarrollo
6) Costo - Beneficio

7) Dinamica de la exposicion
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13. DE LAS SANCIONES

Los planteles participantes que no realicen la inscripcion en tiempo y forma de los alumnos
conforme a lo sefalado en esta convocatoria de acuerdo a la calendarizacion, sera motivo

para negar su participacion en el concurso.

13.1 Los prototipos quedaran descalificados, en caso de no cumplir con los requisitos
anteriores, ademas de los descritos en los anexos 1, 2, 3 y 6, con la calidad de presentacion

requerida para este evento.

13.2 Los alumnos participantes que excedan el tiempo de su presentacion del prototipo
(mas de 10 minutos), seran sancionados con 5 puntos menos sobre el puntaje final.

13.3 En aquellos casos en los que el asesor intervenga durante la presentacion o exposicién
de sus alumnos, el equipo sera descalificado de manera automatica.

13.4 El asesor que sea sorprendido entablando cualquier tipo de didlogo con los jurados,
durante las exposiciones o al término de ellas, sera el responsable de que se le resten 5

puntos a su equipo.

13.5 Los alumnos que presenten un prototipo que se haya expuesto igual al del afio anterior,
quedara descalificado automaticamente.

14. DE LA ORGANIZACION

14.1 La organizacion estara a cargo de la Direccion de Vinculacion, sujetandose al
calendario emitido en la presente Convocatoria.

15. DE LOS RESULTADOS DE LAS EVALUACIONES

15.1 Los jueces deberdn hacer entrega al subcomité técnico los resultados obtenidos,
derivados de las evaluaciones de las exposiciones formuladas por los alumnos en cada una

de las categorias participantes.

15.2 EI subcomité técnico validara las evaluaciones otorgadas por cada una de los
integrantes de los jurados.
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16. DE LA PREMIACION

16.1 Se otorgara trofeo al primer lugar y reconocimientos al primero, segundo y tercer lugar
de cada categoria.

16.2 A todos los alumnos y al personal del Colegio que haya intervenido en el desarrolio
del evento, se les otorgara constancia de participacion, emitida por la Direcciéon General del

CECyTE Morelos.
17. DE LAS CONTROVERSIAS

17.1 Los puntos no previstos en la presente convocatoria, seran analizados y resueltos por
el comité y subcomité técnico y no seran objeto de apelacion.

17.2 En el caso de surgir alguna inconformidad, ésta debera ser presentada por escrito en
tiempo y forma a la Direccion de Vinculacién para su dictamen mismo que sera inapelable.

D.D.E. Susana Dominguez Izaguirre
Directora General del
CECyTE Morelos

— Vsl

Lic. ila Fuentes Figueroa Lic. Julia
Directora Académica del Direct
CECyTE Morelos

ralta Navarro
Vmculacmn del

Vv’ll E Morelos
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ANEXOS

ANEXO 1
ELEMENTOS PARA LA FORMULACION DE:

PROTOTIPOS TECNOLOGICOS, INFORMATICOS, DE CULTURA ECOLOGICA Y
CONSERVACION DEL MEDIO AMBIENTE, DIDACTICOS Y DE INVESTIGACION.

ANEXO 2

FICHA DE DATOS TECNICOS

ANEXO 3

PROCEDIMIENTOS PARA LA EVALUACION DE:

PROTOTIPOS TECNOLOGICOS, INFORMATICOS, DE CULTURA ECOLOGICA Y
CONSERVACION DEL MEDIO AMBIENTE, DIDACTICOS Y DE INVESTIGACION.

ANEXO 4
FORMATOS PARA LA EVALUACION (LOCAL Y ESTATAL) DE:

PROTOTIPOS TECNOLOGICOS, INFORMATICOS, DE CULTURA ECOLOGICA Y
CONSERVACION DEL MEDIO AMBIENTE, DIDACTICOS Y DE INVESTIGACION.

ANEXO 5

BITACORA DE TIEMPOS (LOCAL Y ESTATAL)
ANEXO 6

CEDULA DE REGISTRO (LOCAL Y ESTATAL)
ANEXO 7

CARTA RESPONSIVA
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ANEXO 1

ELEMENTOS PARA LA FORMULACION DE PROTOTIPOS TECNOLOGICOS,
INFORMATICOS, DE CULTURA ECOLOGICA Y CONSERVACION DEL MEDIO
AMBIENTE, DIDACTICOS Y PROYECTOS DE INVESTIGACION.

Los trabajos que se presenten para participar en el “XXII Concurso de Creatividad e
Innovacién Tecnolégica para Alumnos y Docentes 2023”, deberan realizarse con redaccion
clara y reunir los requisitos siguientes:

El trabajo deberéa presentarse en formato digital en Word, en hoja tamario carta, con tipo de
letra Arial, nimero 12, con espacio de 1.5 entre renglones, con una extension maxima de
30 cuartillas con 2 fotografias a color y engargolados o empastados que incluya la
informacién que se menciona a continuacion, en el orden establecido.

CARATULA
La carédtula o portada debe contener:

1) Titulo del proyecto

2) Area ala que se enfoca

3) Nombre del plantel

4) Nombre(s) del(os) autor(es)

5) Lugar y fecha de elaboracién

8) Correo electronico y teléfono fijo

NATURALEZA DEL PROYECTO

Describe el problema o la necesidad que se pretende resolver con el desarrolio del proyecto;
debe ser descrito cuantitativa y cualitativamente, analizado desde una perspectiva de
solucion, enfocado en una region especifica y mostrar su impacto saocial.

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA DE LA COMUNIDAD A RESOLVER

Es una descripcion del problema detectado, el cual se va a resolver total o parcialmente al
efectuar las acciones que propone el proyecto.

Un problema detectado puede ser:
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e La necesidad de los consumidores de una comunidad o regién que puede satisfacerse
con un nuevo bien, servicio o la innovacién de uno ya existente;

o Costos elevados de produccién que pueden abatirse con la adquisicion de una
maquinaria o equipo, o con su innovacién, o con cursos de capacitacion y
adiestramiento;

o Necesidades de equipo didactico para la ensefianza de la electronica, mecanica y
automotriz, entre otros, y

eDe ser posible deben incluirse datos numeéricos de observaciones directas, de
resultados en pruebas de laboratorio o talleres, de cifras estadisticas obtenidas en
fuentes oficiales reconocidas o confiables, de estudios preliminares, estadisticas y
encuestas, entre otros.

DESCRIPCION Y ANALISIS DE LOS FACTORES DE INNOVACION DEL PROYECTO

Se refiere a la incorporacion de tecnologias y/o estrategias novedosas para el éxito del
producto o servicio en el mercado. Estas estrategias pueden ser: empaque, forma de
promocionarse, ubicacién geografica, tipo de materiales, procesos innovadores, entre otros.

PROGRAMA DE TRABAJO

Es la relacion de todas las actividades calendarizadas y secuenciales (cronograma) que se
deben realizar para obtener lo que se propone en el proyecto; puede estar dividido en
subprogramas. Para cada actividad se deben indicar el periodo de realizacién (inicio y
término), la meta de la actividad (nimero de productos, tipo de servicio, duracién y alcance,
entre otros) y el nombre del responsable.

Si el programa no esta sujeto a una fecha de inicio ya determinada, el calendario de las
actividades del programa debe expresarse como cantidad en dias o semanas, empezando
por dia 1, dia 2, etc. 0 semana 1, semana 2.

Deben incluirse graficas de programacion como las de Gantt, a través de las cuales pueda
mejorarse la evaluacion del programa de trabajo.

PROCESO DE ELABORACION

Es una secuencia Iogica de las acciones que se requiere realizar para producir el bien que
se propone en el proyecto (programa de produccién), en caso de que se trate de un
prototipo.

Esta secuencia debe contener las especificaciones técnicas necesarias, en lo que se refiere
a materiales, maquinaria 0 métodos de trabajo, segun el tipo de bien que se va a producir.
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Ademas de la descripcion escrita de estas operaciones, debera incluirse un diagrama que
presente graficamente dicha secuencia.

Igualmente se requiere que, ademas de las especificaciones técnicas del producto final, se
describan los componentes del mismo y la forma en que lo produciran y lo ensamblaran,
asi como las caracteristicas de la maquinaria necesaria para estos fines.

Del mismo modo, deben especificarse los procedimientos para asegurar que el producto
posea las especificaciones requeridas para cumplir su funcién (control de calidad).

Deben incluirse planos y una relacion del equipo y maquinaria por utilizar. Para las
dimensiones debera utilizarse el sistema internacional de unidad de medida.

DESGLOSE DE REQUERIMIENTOS DE RECURSOS HUMANOS Y MATERIALES

En este apartado se mencionan los recursos humanos y materiales necesarios para realizar
el programa de trabajo del proyecto.

Los requerimientos humanos se describen en funcion de perfiles profesionales o técnicos y
de la cantidad necesaria de cada uno de ellos.

Los requerimientos materiales se refieren al espacio fisico, la maquinaria, equipo y
herramienta de taller, laboratorio u oficina, que se necesitan para ejecutar el programa de
trabajo.

COSTOS

El presupuesto se constituye con los requerimientos financieros necesarios para desarrollar
el proyecto. Algunos conceptos de gasto que se presupuestan en proyectos son:

. Compra de materia prima;

. Compra de componentes y partes;

Subcontratacion para manufactura de componentes y partes, ensamble y
acabados, entre otros;

. Alquiler de maquinaria y equipo;

. Contratacion de servicios especializados, y

Servicios basicos (agua y energia eléctrica, entre otros) y todo aquel gasto en que
se vaya a incurrir para realizar el proyecto: instalacién, mantenimiento, elaboracién
de manuales de operacion, practicas de taller o laboratorio.

oUd WN -

Todos los componentes y partes, asi como los materiales, deben enlistarse con sus
nombres técnicos, indicando las caracteristicas que correspondan a cada uno
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(dimensiones, materiales y medidas eléctricas, entre otros) y en su caso, el nombre y
numero de catalogo del fabricante.

Deben obtenerse los costos reales de cada gasto a través de cotizaciones de las empresas
proveedoras o prestadoras de servicio.

La suma de todos esos gastos constituye el costo total del proyecto.

En el caso de prototipos de investigacion tecnolégica, debe indicarse si es por encargo
especifico de alguna empresa y si ésta participara en el financiamiento y con qué
porcentaje.

VIABILIDAD DEL PROYECTO

Este apartado es una descripcion de las pruebas que se aplican al proyecto para determinar
si realmente puede realizarse.

El andlisis debe hacerse en tres direcciones, segun la naturaleza del proyecto:

VIABILIDAD TECNICA

Comprende el analisis de tiempos y operaciones, asi como de los materiales utilizados y
los demas andlisis relacionados con el disefio y el funcionamiento del dispositivo planteado.

COSTO - BENEFICIO

Considera el anélisis de los costos de todos los insumos necesarios para la produccién del
bien, en relacion con la cuantificacion de los beneficios econémicos que se obtendrian con

su implantacion.

VIABILIDAD SOCIAL

Independientemente de que un proyecto sea técnica y financieramente viable, debe
revisarse la conveniencia o no de realizario, considerando el efecto que puede tener en las
relaciones existentes entre las personas y los grupos de la comunidad y entre ambos y el
medio ambiente, lo anterior considerando el corto, mediano y largo plazos.

En caso de que se trate de un prototipo, debe incluir, ademas:

Descripcion del proceso de fabricacion (se incluiran los planos y diagramas necesarios,
utilizando el sistema internacional de unidad de medida, e indicando tiempos y el tipo de
equipo y maquinaria por emplear).
Instructivo de instalacién, operacién y mantenimiento.
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Manual de practicas de taller o laboratorio.
Medidas de seguridad e higiene en su operacion y analisis del impacto ambiental del

prototipo.

INSTRUCTIVO DE INSTALACION, OPERACION Y MANTENIMIENTO

Deberé incluirse un instructivo que indique:

1. Los detalles técnicos de ensamble o armado, caracteristicas de cimentacion del lugar
donde vaya a ubicarse, servicios de energia eléctrica, de agua y drenaje y de todo
aquello que esté relacionado con su instalacion:

2. Los procedimientos para las operaciones de arranque calibrado, uso y apagado del
aparato, y

3. Los procedimientos de mantenimiento del aparato, como lugares de lubricacion,
procedimientos de desarmado parcial para dar mantenimiento preventivo y correctivo,
piezas o componentes sometidos a desgaste y materiales que no deben procesarse
en el aparato, asi como los datos técnicos que sean necesarios.

MANUAL DE PRACTICAS DE LABORATORIO O TALLER

Para los proyectos tecnoldgicos o dirigido a resolver problemas de la comunidad, deben
incluirse por capitulos, las diferentes etapas y actividades en que participaran los alumnos
durante su elaboracion, y describir de qué manera esto beneficia al proceso ensefianza

aprendizaje.

MEDIDAS DE SEGURIDAD E HIGIENE EN SU OPERACION E IMPACTO AMBIENTAL

Asimismo, deberan identificarse las condiciones de riesgo y los actos inseguros en los que
se cree pueda incurrir su operador, para relacionar cuales son las medidas de seguridad
que deban observarse y evitar accidentes (procedimientos, uso de equipo de seguridad
como guantes, zapatos con puntera o gafas).

Si es el caso, deben identificarse también aquellas circunstancias de la operacién del
prototipo que pueden causar enfermedad aguda o crénica, en el operador (polvo, gas,
sustancias corrosivas y venenosas), y relacionar las medidas preventivas que deban
tomarse y el equipo con el cual se debe trabajar en el aparato (filtros de aire, ropa especial
y descansos).

Si el aparato emite o va a emitir contaminantes (gases, polvos, humos, desechos liquidos
o solidos), al ambiente, debe presentarse una relacién con el nombre de cada uno de ellos
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y, si es posible, la cuantificacion por tiempo (horas/dia) de operacion del aparato y las
medidas que deben adoptarse para disminuir el impacto al ambiente.

BIBLIOGRAFIA CONSULTADA

Deben registrarse en fichas bibliograficas los libros, revistas y periodicos consultados para
la formulacion del proyecto.

Una ficha bibliogréfica debe contener:

1. Apellidos y nombre del autor;

2. Titulo del libro o del articulo de la revista o periédico;

3. Numero de edicién del libro o nimero (y volumen) de la revista o periodico;
4. Nombre de la editorial, de la revista o periédico, y

5. Ciudad, pais y afio.

ANTECEDENTES

En esta parte se indicara si el prototipo propuesto ya se ha elaborado con anterioridad y si
recibié financiamiento del plantel, del Colegio o del COSDAC (Coordinacién Sectorial de
Desarrolio Académico), sefialando monto y ndmero de unidades construidas, asi como el
afo en que fue financiado. También se indicara, si es el caso, cudles otros planteles han
sido beneficiados con la reproduccion del prototipo.
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FICHA DE DATOS TECNICOS

Plantel:

Nombres de los participantes:

Titulo del trabajo:

Seiialar con X la categoria a la que corresponda:

Proyectos de Investigacion ( )
Prototipos Tecnolégicos ( )
Prototipos Informaticos ( )

e 0 @ o o

Prototipos Didacticos ( )

Prototipos de Cultura Ecoldgica y Conservacion del Medio Ambiente ()

Indicar la temética del proyecto o prototipo

( ) Ciencias Exactas y Naturales

( ) Ensenianza y Divulgacion de
la Ciencia

( ) Ciencias Médicas

( ) Tecnologias y Ciencias del
Medio ambiente

( ) Ciencias Sociales y
Humanidades

( ) Tecnologias y Ciencias
Materiales

( ) Ciencias de la Ingenieria

( ) Interdisciplinarias

( ) Tecnologias y Ciencias
Agropecuarias y Alimentos

Nombre del asesor que asistira a la exposicién:

Teléfono:
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Si es prototipo, favor de indicar sus dimensiones:

Largo. Ancho. Alto.

Peso (Kg):

Senale con X el o los suministros que requiere:
( ) Electricidad ( )Agua ()Gas
¢ Requiere mesa? ()Si ( )No

Si utiliza electricidad, indique:
Voltaje: ( ) Monofasico ( ) Trifasico

Ndmero de motores y potencia de cada uno:

Tipo de toma-corriente:

() Sencillo ( ) Doble ( ) Polarizado

Cantidad:

Si utiliza agua, indique:

Diametro de toma de agua:

¢ Requiere drenaje, para su operacion? ()Si ()No

Oftra caracteristica del suministro:

Si utiliza gas, indique:

Diametro de la toma de gas:

Requiere control de presion:
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Otra caracteristica del suministro:

Si utiliza otro servicio, indique:

Caracteristicas para su operacion:

Escriba el objetivo, la aplicacién y la descripcion del prototipo, tal como debe
aparecer en el letrero alusivo descrito en la guia de identidad grafica.
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ANEXAR FOTOGRAFIA A COLOR 10 x 15 cm
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ANEXO 3

PROCEDIMIENTO PARA EVALUACION DE PROTOTIPOS TECNOLOGICOS, DE
CULTURA ECOLOGICA Y CONSERVACION DEL MEDIO AMBIENTE, INFORMATICOS,
DIDACTICOS Y PROYECTOS DE INVESTIGACION.

Conceptos de calificacion para los Prototipos Tecnoldgicos, de Cultura Ecoldgica y
Conservacion del Medio Ambiente, Informaticos y Proyectos de Investigacion.

PROTOTIPOS TECNOLOGICOS

Se incluyen las innovaciones y creaciones de equipo, maquinaria y herramienta que
respondan a las demandas especificas de aplicacion en el desarrollo local o nacional.

Sera requisito indispensable para participar, presentar el manual de operacion y
mantenimiento.

e Innovacién, son mejoras al disefio de un producto ya existente para incrementar su
funcionalidad;

o Actualidad, evalla si el prototipo satisface alguna necesidad industrial, comercial o
del entorno social;

e Dinamica de exposicién del prototipo, seguridad de conceptos expuestos,
claridad, entre otros;

o Costo - Beneficio, considera el andlisis de todos los insumos necesarios para la
produccidn del bien, en relacién con la cuantificacién de los beneficios econémicos
que se obtendrian con su implantacién;

e Posibilidad de desarrollo, considera la posibilidad de reproduccion para auto
equipamiento mejorando funcionalidad y costos, y

e Operacién, considera que el equipo deberé funcionar adecuadamente de acuerdo
a los objetivos para los que fue creado.

Pégina 26 de 47

®

CECYTEMoruloo

©)

o|e




oy /)

CONCURSO ~ T .
ESTATALDE =& =
l(‘_s't:.’;—)ll‘u‘lci:fp‘ée ‘
- S nnovacion

{ sl C1 = & = £ H ¢
Celyryi e Tecnolbgica

MORELOS 2023

PROYECTOS DE INVESTIGACION

Tiene por objetivo el proponer en base a un estudio metodoldgico la respuesta a un
problema social que mejore la calidad de vida de un sector en particular.

o Metodologia empleada, los métodos deberan ser acordes al tipo de investigacion;
o Dindmica de la exposicién, seguridad de conceptos expuestos, claridad, etfc.;
e Impacto social, logros y beneficios que aporta a la comunidad,

e Costo - Beneficio, considera el andlisis de costos de todos los insumos necesarios
para la produccion del bien, en relacién con la cuantificacién de los beneficios
econémicos que se obtendrian con su implantacion, y

o Posibilidad de desarrollo, considera la posibilidad de reproduccion para auto
equipamiento mejorando funcionalidad y costos.

PROTOTIPOS INFORMATICOS

En esta categoria se presentan trabajos enfocados a resolver exigencias en procesos
administrativos, econémicos, productivos, de entrenamiento y capacitacion, se tomaréa en
cuenta el uso de lenguajes de programas o aplicaciones de propodsito general y usando
como herramienta una computadora personal.

e Innovacién, son mejoras al disefio de un producto ya existente para incrementar su
funcionalidad;

e Actualidad, evalla si el prototipo satisface alguna necesidad industrial, comercial o
del entorno social;

o Herramienta de desarrollo, considera el lenguaje de computadora o apoyo de
software utilizado para crear la aplicacion. Por ejemplo, aquellos que permiten la
programacion orientada a objetos, eventos, interface grafica u otros;

o Dinamica de la exposicién del prototipo, seguridad de conceptos expuestos y
demas aspectos que mejoren la comprension de la exposicion;

¢ Presentacion del programa generado, considera el disefio de la interface con el
usuario, estandares de color y disposicion de los elementos en la pantalla, asi como
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los archivos de ayuda en linea del programa entre otros;

e Aplicacién, considera la cobertura del prototipo. Como ejemplo: aplicacion
educativa, industrial, comercial u otros;

¢ Costo - Beneficio, considera el analisis de costos de todos los insumos necesarios
para la produccion del bien, en relacion con la cuantificaciéon de los beneficios
econémicos que se obtendrian con su implantacion, y

o Posibilidad de desarrollo, debe abarcar factibilidad técnica, factibilidad
operacional y factibilidad econémica.

PROTOTIPOS DE CULTURA ECOLOGICA Y CONSERVACION DEL MEDIO
AMBIENTE

Tiene por objetivo el proponer en base a un estudio metodolégico la respuesta a un
problema social que mejore la calidad de vida de un sector en particular, los alumnos
constituyen un apoyo importante para nuestra politica de desarrollo humano, pues
reafirman su vocacién profesional y su responsabilidad social, ademas de desarrollar y
fortalecer un compromiso solidario con el medio ambiente y los recursos naturales de
México y el mundo.

e Innovacion, son mejoras al disefio de un producto ya existente para incrementar su
funcionalidad;

e Actualidad, evalua si el prototipo satisface alguna necesidad industrial, comercial o
del entorno social;

o Metodologia empleada, los métodos deberan ser acordes al tipo de investigacion;

» Dinamica de la exposicién, seguridad de conceptos expuestos, claridad, etc.;

e Impacto social, logros y beneficios que aporta a la comunidad;

¢ Costo - Beneficlo, considera el analisis de costos de todos los insumos necesarios
para la produccion del bien, en relacién con la cuantificacion de los beneficios

econdmicos que se obtendrian con su implementacion, y

o Posibilidad de desarrollo, considera la posibilidad de reproducciéon para auto
equipamiento mejorando funcionalidad y costos.
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PROCEDIMIENTO PARA EVALUACION DE LOS PROTOTIPOS DIDACTICOS

Son trabajos con caracteristicas didacticas que estan orientados a la practica de la
ensefanza en aulas, talleres, laboratorios, asi como en la industria en general.

Sera requisito indispensable para participar, presentar el manual de operacién y
mantenimiento, asi como el manual de practicas (minimo 3 préacticas).

e Innovacién, son mejoras al disefio de un producto ya existente para incrementar su
funcionalidad;

o Actualidad, evalla si el prototipo satisface alguna necesidad industrial, comercial o
del entorno social;

e Dinamica de la exposicién del prototipo, seguridad de conceptos expuestos y
demas aspectos que mejoren la comprension de la exposicion;

e Funcionalidad pedagégica, indica si el trabajo reline las caracteristicas para el
aprendizaje efectivo y si cubre también las necesidades de capacitaciéon:;

o Factibilidad de comercializacién, es el analisis de las condiciones del mercado
para su comercializacion, y

o Posibilidad de desarrollo, considera la posibilidad de reproduccién para auto
equipamiento mejorando funcionalidad y costos.

Operacion, considera que el equipo debera funcionar adecuadamente de acuerdo a los
objetivos para los que fue creado.
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ANEXO 4

FORMATO DE EVALUACION PARA
PROTOTIPO TECNOLOGICO (ESTATAL)

NOMBRE DEL PROTOTIPO.

PROTOTIPOS TECNOLOGICOS

PUNTAJE
GRITERIO 0 [10]20]30]40]50]60]70]80]90] 100

1. Innovacién
2. Posibilidad de desarrollo

3. Costo - Beneficio

4.0peracion

5. Actualidad

6. Dinamica de la exposicion del
prototipo

TOTAL

FECHA DE CALIFICACION:

OBSERVACIONES:
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NOMBRE Y FIRMA DEL JURADO CALIFICADOR
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FORMATO DE EVALUACION PARA
PROTOTIPO INFORMATICO (ESTATAL)

NOMBRE DEL PROTOTIPO.

PROTOTIPOS INFORMATICOS

PUNTAJE
0 110]120{30[40|50|60|70({80]90] 100

CRITERIO

1. Aplicacién

2. Posibilidad de desarrollo

3. Costo - Beneficio

4. Herramienta de desarrollo

5. Dinamica de la exposicion del
prototipo v

6. Presentacioén del programa
generado v

7. Innovacion

8. Actualidad

TOTAL

FECHA DE CALIFICACION:

OBSERVACIONES:

NOMBRE Y FIRMA DEL JURADO CALIFICADOR
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FORMATO DE EVALUACIQN PARA
PROYECTOS DE INVESTIGACION (ESTATAL)

NOMBRE DEL PROYECTO.

PROYECTOS DE INVESTIGACION

PUNTAJE
0 [10]20|30]|40|50]|60|70|80|90] 100

CRITERIO

1. Metodologia empleada

2. Costo - Beneficio

3. Impacto social

4, Posibilidad de desarrollo

5. Dinamica de la exposicion

TOTAL

FECHA DE CALIFICACION:

OBSERVACIONES:

NOMBRE Y FIRMA DEL JURADO CALIFICADOR

S
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FORMATO DE EVALUACION PARA
PROTOTIPO DE CULTURA ECOLOGICA Y CONSERVACION DEL MEDIO
AMBIENTE (ESTATAL)

NOMBRE DEL PROTOTIPO.

PROTOTIPOS DE CULTURA ECOLOGICA Y CONSERVACION DEL MEDIO AMBIENTE

PUNTAJE
CRITERIO 0 [10]20]30]40]50]60]70]80]90] 100
1. Innovacion
2. Actualidad

3. Metodologia empleada

4. Dinamica de la exposicion

5. Impacto social

6. Costo - Beneficio

7.Posibilidad de desarrolio

TOTAL

FECHA DE CALIFICACION:

OBSERVACIONES:

NOMBRE Y FIRMA DEL JURADO CALIFICADOR
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FORMATO DE EVALUACION PARA
PROTOTIPO DIDACTICO (ESTATAL)

NOMBRE DEL PROTOTIPO.

PROTOTIPOS DIDACTICOS
,/7 .
PUNTAJE X
CRITERIO 0 |10f/20{30)40]|50]|60|70|80|90] 100 éy\%
1. Innovacién

2. Posibilidad de desarrollo

3. Factibilidad de comercializacién

4. Operacién

5. Actualidad

6. Dinamica de la exposicion del
prototipo

7.Funcionalidad pedagdgica

TOTAL

FECHA DE CALIFICACION:
OBSERVACIONES:

NOMBRE Y FIRMA DEL JURADO CALIFICADOR

®
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(ESTATAL)
NOMBRE DEL PROTOTIPO O PROYECTO:

CATEGORIA:

1.- ¢ Considera que el proyecto presentado cumple con los requisitos y conceptos
de calificacion necesarios para presentarse en una etapa nacional del Concurso de
Creatividad e Innovacién Tecnolégica?

Si NO

¢ Por qué?

2.- Alguna sugerencia para mejorar la preparacion y presentaciéon de este prototipo
o proyecto.

NOMBRE Y FIRMA DEL JURADO CALIFICADOR
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FORMATO DE EVALUACION (LOCAL)

Pégina 37 de 47

y

cecy

o|o|e




wed
Creatividad e '
Innovacién

Tecnoldgica
MORAELOS 20235

Nombre del prototipo o proyecto:

Plantel:

Participantes:

Cédulas de Evaluacion:

Planteamiento del Problema

Aspectos a Evaluar Puntos Puntos
Maximos Obtenidos
Conoce y describe la necesidad que dio origen a la 3
investigacion, asi como sus limites.
Conoce las soluciones que ya existen y sabe como 3

diferenciarse de ellas.

Explica con claridad la necesidad a resolver, y por lo tanto

sabe qué solucién buscara desarrollar (diferente a las ya 4
existentes) durante la investigacion.
Total 10

Proceso de Investigacion y Metodologia

Aspectos a Evaluar Puntos Puntos
Maximos Obtenidos
Titulo del Prototipo, Portada e indice. 2
Introduccién, Descripcién del Problema. 2
Definicidén de Objetivos, Justificacion e Hipotesis. &
Desarrolio del Proyecto. 3
Analisis de Resultados, Desarrollo y funcionamiento del 3
Prototipo.
Conclusiones. 2 X
Anexos, Bibliografia y fuentes de informacion. 1
Total 15
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Presentacion del Prototipo o Proyecto

Aspectos a Evaluar Puntos Puntos
Méaximos Obtenidos

Explica el funcionamiento del Prototipo o Proyecto (presenta 5
manual de funcionamiento).
Demuestra su funcionamiento (describe paso a paso el 10
procedimiento de operacion).
Explica la manera en que se diferencia de las soluciones ya 4
existentes y porque consideran un Prototipo original.

Total 20

Analisis de Creatividad e innovacion

Aspectos a Evaluar Puntos Puntos
Maximos Obtenidos
Presenta a partir del analisis de soluciones existentes, la
propuesta con que aterriz6 su proyecto (explica la 7
originalidad de la solucion).
Explica por qué considera que el prototipo es original e 7
innovador.
Menciona el resultado de la busqueda técnica realizada y 6
presenta el analisis del mismo.
Total 20
Factibilidad Técnica Y Financiera
Aspectos a Evaluar Puntos Puntos
Méaximos Obtenidos
Senalan con claridad la disponibilidad de recursos técnicos 4

requeridos para la elaboracion y reproduccion del prototipo.
Presentan el analisis de los costos y las posibilidades

financieras que permitiran desarrollar el Prototipo en el 4
mercado al que esta dirigido (Costo Beneficio).
Tiene claro el segmento de mercado al que puede dirigir el 7
Prototipo (Diferenciacién de otros productos en el mercado)

Total 15
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Aportacién a la Cultura Ecolégica y Medio Ambiente

Aspectos a Evaluar Puntos Puntos
Maximos Obtenidos

Comprende y menciona la importancia de que el Desarrollo
Tecnolégico esta orientado al cuidado del Medio Ambiente 5
(sustentabilidad).

Describe con claridad cémo su prototipo impacta
favorablemente al Medio Ambiente y explica si es 0 no 5
sustentable

Total 10
Area de impacto
Aspectos a Evaluar Puntos Puntos
Maximos Obtenidos

Senala cual es el area de impacto (grupo beneficiado con el

desarrollo) y cémo seréd beneficiada con el desarrollo del 5

prototipo.

Conoce como se diferencia de soluciones existentes y

define con claridad el grupo especifico al que esta dirigido el 5

beneficio del Prototipo.

Total 10

OBSERVACIONES:

Nombre y Firma del Jurado Calificador
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ANEXO 5
BITACORA DE TIEMPOS (ESTATAL) FECHA:
NOMBRE DEL TIEMPO | TIEMPO
PLANTEL | CATEGORIA BHOVEE T NOMBRE DEL ALUMNO Nicio - Ehar
1.
4 2.
3,
4.
1,
= 2.
3.
4
1.
5 2.
3.
4.
1.
4 2.
3,
4.
1.
" 2.
3.
4
1.
" 2
3.
4.
1.
. 2,
3.
4.
1,
8 2.
3.
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2
3.
4.
1.
2.
3
4.
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CEDULA DE REGISTRO (ESTATAL)

NOMBRE DEL PROYECTO:

PLANTEL: CATEGORIA:
PARTICIPANTES
Nombre: Nombre:
Grado y Grupo: Grado y Grupo:
CURP: CURP:
No. Telefénico: No. Telefénico:
No. Seguro Social: No. Seguro Social:
Matricula: Matricula:
Tipo de Sangre: Tipo de Sangre:
FOTOGRAFIA Alergias: FOTOGRAFIA Alergias:
FIRMA DEL ALUMNO: FIRMA DEL ALUMNO:
Nombre: Nombre:
Grado y Grupo: Grado y Grupo:
CURP: CURP:
No. Telefénico: No. Telefénico:
No. Seguro Social: No. Seguro Social:
Matricula: Matricula:
Tipo de Sangre: Tipo de Sangre:
FOTOGRAFIA Alergias: FOTOGRAFIA Alergias:
FIRMA DEL ALUMNO: FIRMA DEL ALUMNO:
ASESORES
Nombre: Nombre:
Email: Email:
CURP: CURP:
Teléfono: Teléfono:
Seguro Social: Seguro Social:
Matricula: Matricula:
Tipo de Sangre: Tipo de Sangre:
FOTOGRAFIA Alergias: Alergias:
FIRMA DEL ASESOR: FIRMA DEL ASESOR:
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BITACORA DE TIEMPOS (LOCAL)
PLANTEL: FECHA:
NOMBRE DEL TIEMPO | TIEMPO
DOCENTE CATEGORIA PROYECTO NOMBRE DEL ALUMNO INICIO | FINAL

1.

1 2.
3.
4.
1,
2.

2
3.
4.
1,

3 2
3.
4.
1.

4 2.
3.
4,
1.

5 2,
3.
4,
1.

8 2.
3.
4.
1,

7 2.
3.
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CEDULA DE REGISTRO (LOCAL)

Plantel al que pertenecen:

Nombre del Proyecto o Prototipo:

Categoria del Proyecto o Prototipo:

Datos de los participantes:

Semestre y SaT
Nombre Completo Grupo Especialidad

1.

2
3.
4

Nombre del docente asesor:

Nombre del asesor técnico e institucién en la que labora:

Favor de contestar las siguientes preguntas:

1.- ¢Como surgié la idea?

2.- JPara qué sirve io que quieren desarrollar?
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3.- ¢A quién piensan dirigirlo?

NOMBRE Y FIRMA DEL DIRECTOR DE PLANTEL SELLO
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ANEXO 7
Morelos a de del 2023

Asunto: Carta responsiva de la madre, el padre o tutor.

CECyTE MORELOS
PRESENTE:

Por medio de Ila presente, me permito comunicar que Yo
, en calidad de tutor, estoy de acuerdo en permitir
que , estudiante del
centro educativo , participe en
el “XXil CONCURSO DE CREATIVIDAD E INNOVACION TECNOLOGICA PARA

ALUMNOS Y DOCENTES 2023 que se llevara a cabo
en la disciplina de

los dias
(conS|derando los dias de traslado).

Y bajo protesta de decir verdad, le informo que mi hijo (a) goza de buena salud, con
base en su examen médico general; asimismo, manifiesto que conozco todos y cada
uno de los riesgos que implica la participacion en dicha actividad, por lo que en caso
de que ocurra algun accidente durante este evento deslindo de toda responsabilidad
legal al CECyTE Morelos autorizando que, de ser necesario, se traslade a mi hijo(a)
al hospital o servicio médico que corresponda.

Anexo copia de la credencial de elector, y proporciono nimero de teléfono, para
mantenerme informado(a):

ATENTAMENTE

Nombre y firma de la madre, el padre o tutor
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